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     Я приглашаю вас в путешествие в страну «Рифмологию».
Многие люди пробовали сочинять стихи. У кого-то это получается, и даже неплохо. Этот вид творческих способностей не такой уж и редкий. Но сочинять хорошие настоящие стихи непросто, но еще сложнее научить этому детей. А учить и не надо, надо просто играть. Может, кто-то из наших детей  и станет поэтом, а кому-то игра с рифмами просто доставит удовольствие и научит думать.

Для детей процесс сочинения стихов начинается с умения подбирать рифмы.

Игры с рифмами используют практически все педагоги, но не так часто. Это можно объяснить незначительным количеством вариантов игровых упражнений: «Подбор созвучных слов», «Доскажи словечко». Сегодня я познакомлю вас  с вариантами таких игр.

Цели и задачи игр  «Подбери рифму»:

1. Обогащение и активизация словаря названиями предметов и их частей.
2. Обогащение и активизация словаря синонимами, прилагательными, глаголами, наречиями.

3. Развитие умения образовывать слова суффиксальным способом.

4. Развитие чувства ритма.
5. Развитие восприятия, воображения, памяти, мышления.

6. Развитие фонематического слуха, звукового анализа (различение близких по звучанию слов, но разных по смыслу: крыша – крыса, дрова – трава, удочка – уточка).

7. Формирование слоговой структуры слова (перина – балерина, экскаватор – аллигатор).

Игры «Подбери рифму» можно включать в занятия по развитию речи, по ознакомлению с художественной литературой, можно проводить в утреннее и вечернее время. Игры проводятся с картинками. Начинать работу с детьми следует с простых вариантов, постепенно усложняя задания. Перед началом игры педагог должен обязательно провести предварительную работу.
Проводятся игры:

· «Кто это? Что это?» (уточняется название предметов)

· «Назови части предмета» (уточняются названия частей предметов)
· «Назови ласково» (закрепляются формы имен существительных с уменьшительно-ласкательными суффиксами)
· «Один и много» (закрепляются формы имен существительных во множественном числе в именительном падеже)
· «Назови по-другому» (активизируются в речи слова, близкие по смыслу)
· «Кем будет? Чем будет?»

· «Кем был? Чем был?»

1. «Подбери словечко».
Цель: развивать у детей умение подбирать созвучные слова устно или по картинкам.
Материал: две группы предметных картинок. 
Игровое действие: к названию картинки из первой группы нужно подобрать рифму из второй группы картинок:

1. кошка                           2.      картошка

   пушка                                            подушка

   колобок                                         клубок

   дом                                                гном

   светофор                                       мухомор

  скалка                                            скакалка
замок                                               теремок
книжка – мышка, шишка, малышка, пышка, плутишка, мартышка, вышка.

 Лиса – краса, полоса
петух – пух, лопух

дикарь – букварь, словарь, сухарь, фонарь
прищепка – скрепка, кепка, репка

василек – кошелек, мотылек, стебелек
2. «Рифма спряталась».
Цель: упражнять в нахождении рифмующегося слова, которое спряталось в названии предмета (в самом слове) слово в слове.
Материал: две группы предметных картинок.

Игровое действие: к картинке из первой группы подобрать картинку из второй группы, название второй картинки «спряталось» в названии первой картинки.

полоса - оса, 
носорог - рог, 
стрекоза – коза
каблук – лук

слива – ива
подушка - ушко, 

колобок – бок, 

колосок – сок.

босоножки – ножки

гречка – речка

ремешок – мешок

Хрюшка – рюшка

Вокзал – зал

Кабачок - бачок

Трусики – усики

3. «Назови ласково».

Цель: упражнять детей в образовании имен существительных с помощью уменьшительно-ласкательных суффиксов.

Игровое действие: чтобы срифмовать названия предметов, надо оба предмета назвать ласково.

· Флаг - утюг  (флажок – утюжок),

· Кольцо - сердце  (колечко – сердечко),

· Река - овца (речка – овечка),

· Корова - соловей (коровушка – соловушка),

· Печь – свеча (печка – свечка),

· Карман – карандаш (кармашек – карандашик).
4. Вариант игры «Назови ласково»

Цель: упражнять детей в образовании имен существительных с помощью уменьшительно-ласкательных суффиксов.

Игровое действие: название первой картинки будет рифмоваться с названием второй картинки, если вы назовете вторую картинку ласково.

· кабачок – лук(лучок)

· носок – лес (лесок)

· кошка - рыба (рыбешка), 

· кольцо - пальто (пальтецо), 

· солнце – окно  (оконце), 

· одуванчик - стакан (стаканчик), 

· яйцо – дерево (деревцо)

· лягушка – река (речушка)

· одуванчик – стакан (стаканчик)

· лейка – змея (змейка)
5.  «Один и много».

Цель: упражнять детей в образовании множественного числа существительных в именительном падеже.

Игровое действие: чтобы получить рифму надо изменить оба слова - образовать множественное число существительного в именительном падеже.

· топор – шар (топоры – шары), 

· банка - танк (банки - танки), 

· гриб - дуб (грибы – дубы), 

· карандаш - малыш (карандаши – малыши),

· лес - небо (леса – небеса)

· утюг – пирог (утюги – пироги)

· мышь – крыша (мыши – крыши)

· гора – забор (горы – заборы)

· щенок – слоненок (щенята – слонята)
6. «Часть и целое»
Цель: учить рифмовать название предмета с названием части другого предмета.
Игровое действие: название предмета первой картинки нужно срифмовать с названием части предмета второй  картинки.

· Мышка и кастрюля. 
· Робот и слон  (хобот)
· Сковорода и Дед Мороз  (борода)
· Варенье и стул (сиденье)

· Кран и телевизор (экран)

· Ложка и гриб (ножка)
· Шишка – капуста (кочерыжка)
· Змея – рыба (чешуя)

· Медаль – велосипед (педаль)
· Тарелка – будильник (стрелка)
· Клетка – дерево (ветка)
·  Слива – лев (грива)
· Луна – гитара (струна)
· Синица – книга (страница)
7.  «Назови по-другому».
Цель: упражнять в подборе синонимов, слов, близких по смыслу. 
Игровое действие: для того, чтобы срифмовать название первой картинки с названием второй, надо предмет, изображенный на второй картинке, назвать по-другому (подобрать к нему синоним).
· огурец – цыпленок (птенец),

· крючок - юла (волчок), 

· подушка – кукла (игрушка)
· кошка и корзина (лукошко), 
· дверь - медведь (зверь), 
· пальто - сито (решето), 
· арбуз - малыш (карапуз), 
· горох - клоун (скоморох). 

· юбка – лодка (шлюпка)
8. «Кто кем будет? Что чем будет?»
Цель: развивать мышление, умение устанавливать последовательность событий.

Игровое действие: чтобы подобрать рифму к названию первого предмета, надо представить, кем или чем может стать второй предмет в будущем: 
· подкова – теленок (корова)

· павлин - глина (кувшин),

· барабан - ягненок (баран)
· оса - мясо (колбаса), 
· полено - трава (сено), 
· огонь - жеребенок (конь),

· шишка – бумага (книжка),

· зуб – овощи (суп),
· трава – береза (дрова)
· обезьяна – молоко (сметана)
· редиска – мясо (сосиска)
· игрушки – мука (ватрушки)
· кот – яблоки (компот)
· кормушка – головастик (лягушка)
· корзина – краски (картина)
9. «Кем или чем был предмет?»
Игровое действие: чтобы подобрать рифму к названию первого предмета, надо представить, кем или чем был второй предмет в прошлом.

· крыльцо - цыпленок (яйцо)

· квадрат – изюм (виноград)

· леденец - воробей (птенец), 
· ребенок - курица (цыпленок), 
· ластик - лягушка (головастик), 
· котенок – конь (жеребенок)
· корзина – мяч (резина)
· лук – дед (внук)
10. «Что делать?»

Цель: активизировать в речи глагольный словарь.

Игровое действие: название предмета надо срифмовать со словом-действием (что делать? что делает?)

· кровать - вставать, бежать, летать

· клей - налей,  пей, жалей, сумей, худей, 
· медведь - реветь, полнеть, худеть, смотреть, кряхтеть, 
· сарай - играй, зевай, вставай, зажигай, запевай, заливай, пугай
· одеяло - лежало, упало,

· бегемот - идет, плывет, ревет, поет, живет, 
· Крокодил – угодил, проглотил, колотил, схватил, молотил, 
· Мельница – вертится, светится, теплится, женится, 
· Кит – сидит, спит, стоит, кипит, свистит
11. «Скажи, как?»

Цель: активизировать словарь наречий

Игровое действие: к названию предмета, изображенного на картинке подобрать слова наречия (как? когда? где?).

· веревка - ловко,      

· бревно - давно,    

· муха - сухо,   

· грач - вскачь,                      

· паста - часто,

· метро – хитро

· иголка – колко

· кепка – крепко

· палка - жалко                    

· хорек - поперек,         

· капуста – густо, пусто

· миска – близко, низко
12. «Какой? Какая? Какое? Какие?»

Цель: активизировать в речи словарь прилагательных.
Игровое действие: название предмета надо срифмовать со словом-признаком,  с прилагательным.
( ориентируемся на последний слог названия предмета)

· лыжи - рыжий,    
· вишня - лишний,   
· иней - синий,   
· тучи - колючий, вонючий, трескучий
· сало - алый, малый
· клены – зеленый, соленый,
· Насекомые – знакомые

· Осока – высокий

· Рой – кривой, косой, плохой, рябой
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